Activité : Carrés, rectangles et variables sur Scratch

I. Programmer un script de réinitialisation avec les blocs suivants.
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II. Des carrés de longueur variable
Pour tracer des figures avec des carrés de différentes tailles, il faut créer un « bloc avec option » et
ajouter « une entrée nombre ».
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[]  Définir un bloc « carré de coté (c)» en suivant le modéle ci-dessus et le

tester en construisant plusieurs carrés différents.

[ Reéaliser un programme qui exécute les instructions suivantes en cliquant

sur le lutin :

= Le lutin demande la longueur voulue pour le c6té du carré.  Indices :
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=& Le lutin trace le carré demandé.

= Le lutin annonce le périmetre du carré.
- Le lutin annonce l'aire du carré. e Gl B poont @ reconses

I11. Deux variables pour un rectangle
définir rectangle Longueur largaur

[]  Définir un bloc « rectangle (Longueur) (largeur)»

[]  Realiser un programme qui exécute les instructions suivantes en cliquant sur le lutin :

Le lutin demande la longueur voulue.
Le lutin demande la largeur voulue.
Le lutin trace le rectangle demandé.

Le lutin annonce le périmétre du rectangle.
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Le lutin annonce l'aire du rectangle.



