Chapitre 21 : Polygones réguliers gne

Rotation
1. Définition

O : un point fixe
M’ image de M par la rotation de centre O, d’argflelans le sens de la fleche

M sens
. OM'= OM \v
signifie que 14 ~
{MOM '=a°
aO
0 —+M’

L’image du point O est le point O lui méme.

2. Remarques

a) Une symétrie centrale est une rotation d’angle 180°

a) Un quart de tour est une rotation d’angle 90°.

3. Propriétés admises

Une rotation conserve les longueurs, les alignespéeg angles et les aires.

1. Polygone réqulier

1. Définition

Un polygone régulier est un polygone inscrit damgercle et dont tous les c6tés ont la méme

longueur.
Exemple : A
Un octogone régulier posseéde huit cotés H " "% B
ayant la méme longueur. '?L »
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2. Propriétés

a) Invariance par rotation

Un polygone régulier a n cotés est invariant pa naation autour de son centre
d’angle% .

Exemple :

Le carré ABCD est invariant par la rotation
de sens positif, de centre O, d’angle 90°.

( 360° - 90, ]

b) Angles aux sommets

Tous les angles d’'un polygone régulier sont égaux.

Exemple :
Triangle équilatéral A~ Hexagone régulier P E—e
ABC = 60° /SN | 4BC = 120° a 5’{\
B o : TAC | BeD = o (Y x X
BCA = 60 \ | 6~ | BcD=120 W 8. ME
C-AB = ()“0' \ )l-c,},' . e ..': .............. ; ‘\l*_.-\ !,'o'*;,«’
B FAB = 120°, e~ -

c) Angles au centre

Tous les angles au centre d’'un polygone réguliet égaux..

Exemple :

I -

Triangle équilatéral &~ ™ | Octogone régulier /‘- =

AOB = 120° ( \ Ng=. —S\c| A0B = 45° BL \ / ‘5-«-”.

T \ w rJ — M odb —\ ¥

Boc=1200 |\ 7| | Boc =45 (-l

COA = 120° R AL F | rmmsonn = ol e ™

CPA'= TAF. N o ,/ \ FF
B HOA = 45°. p—7




3. Exemples de construction d’'un polygone réquliemeigsant son centre O et un sommet A.

a) Un carré

Construction 1
D
,‘1 ‘ c"
B
On trace le cercle de centre O passant par
A, puis deux diametres [AC] et [BD]
perpendiculaires.

On place I'image, B, de A par le quart
de tour de centre O, puis I'image, C,
de B par ce quart de tour, etc.

b) Un hexagone régulier

R —m———

On trace le cercle de centre O passant

par A. On marque sur le cercle, les

points B, C, D, E et F tels que:
OA=AB=BC=...=EF.

On place I'image, B, de A par la rotation
de centre O et d’angle 60°, puis I'image,
C, de B par cette rotation, efc.

c) Triangle équilatéral

On procéde comme ci-dessus pour I’hexa-
gone, et «on prend un point sur deux »: A,
Cet E

On place I'image, C, de A par la rotation
de centre O et d’angle 120°, puis I'image,
E. de C par cette rotation.




