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LESBILLES 
 

 

Lorsqu'une bille reçoit une commande de déplacement, elle 

continue jusqu'à ce qu'elle rencontre un obstacle (c'est à dire 

une case noire). 

Vous ne disposez que de quatre commandes de déplacement: 
 
 

 

 
 
 

 
1) Ecrivez un programme permettant de faire sortir la bille du haut du labyrinthe. 

2) Ecrivez un programme permettant de faire sortir la bille du bas du labyrinthe. 

3) Défi : écrivez un programme s'appliquant aux deux billes simultanément et permettant de les 

faire sortir du labyrinthe. 

 

Programme 1  Programme 2  Programme 3 
   

   

   

   

   

   

   

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

GAUCHE DROITE BAS HAUT 



FICHE 1 ALGO ALGORITHMIQUE DEBRANCHEE 

 Déplacement d’animaux: 
Où se  trouve chaque animal après avoir exécuté le programme ? Indiquer 
également le sens dans lequel chaque animal se trouve à l’arrivée (avec une flèche). 

 
 

 

Tortue 

Avancer de3 cases 

Tourner à droite 

Avancer de 4 cases 

Tourner à droite 

Avancer de 3 cases 

Tourner à droite 

Avancer de 4 cases 

 

Lapin 

Avancer de2 cases 

Tourner à gauche 

Avancer de3 cases 

Tourner à gauche 

Avancer de 1 case 

Tourner à gauche 

Avancer de 2 cases 

 

Renard 

Avancer de 2 cases 

Tourner à droite 

Avancer de 3 cases 

Tourner à droite 

Avancer de 4 cases 

Tourner à droite 

Avancer de 1 case 

 


